= INVENTOR 2010
GRUNDKURS

AutoCAD - Visualisering
Animering - Multimedia

Malgrupp:  For dig som skall ldra dig solidmodellering och adaptivt tainkande i ett
av marknadens mest innovativa 3D-program.

Mal: Att du efter kursen har fatt grundliaggande kunskaper i Inventor for att
kunna skapa fullstdndiga konstruktionsunderlag.
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Forkunskaper: Windows.

Kursldngd: 4 dagar

Kursinnehall:

Inventor Grundkurs dag 1

o Anvindargranssnitt

o Introduktion till partmodellering

o Sketcher, méttséttning och villkor

o Skapa basfeatures, extrude och
revolve

Inventor Grundkurs dag 2

o Anvinda work features (plan, axlar
och punkter)
° Skapa placed features (hil, faser,
radier, skal och monster)
o Sweep, loft och split features 5 L
. Skapa ritningar utifrn parter o e e

Inventor Grundkurs dag 3

o Grunder for att skapa sammanstéllningar

o Skapa en presentation av din
sammanstéllning

o Adaptiv konstruktion

o Arbeta med parametrar

Inventor Grundkurs dag 4

A Skapa ritningar utifrdn sammanstéllningar Aut 0 d e Sk

o Platkonstruktion . .
o Projekthantering i Inventor Authorized Publisher
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